
[붙임 2] 

인천광역시교육청화도진도서관

「청소년 창의누리터」물품 목록

                                                                                                           [2023.1.1. 기준]

 

연번 물품명 수량 비고

1 노트북 컴퓨터 
[LG 15UG50P] 1대 　

2

카메라
[Canon EOS M50 

MARK II] 1대 　

3
멀티 짐벌

[Hohem iSteady 
MUTI] 

2대 　

4 　

비디오프로젝터
[Epson, 

CN/EB-750KG, 
5200ANSI lm]

1대
 

고정식
 

5 　 영사용 스크린 1대
 

고정식
 

I 미디어 활동 기기 목록 (5종)

 [2023.1.1. 기준, 보드명순]

II 창의누리터 보드게임 목록 (11종)

연번 물품명 수량 인원 연령/시간 게임방법

1 다빈치코드 1 2-4명 만7세 이상/
15분

26개의 타일과 2개의 조커로 
각자 가진 자신의 비밀코드를 
바탕으로 상대의 비밀코드를 
추리하는 게임

2 딕싯 1 3-8명 만8세 이상/
30분

이야기꾼이 카드를 내며 키워
드를 제시하면 다른 사람들도 
키워드와 비슷하다고 생각되
는 카드를 내려놓고 그후 어
느 카드가 이야기꾼이 낸 카
드인지 맞추는 게임

3  마라케시 2 2-4명 만8세 이상/
20분

시장주인 아쌈을 움직이고 양
탄자를 까는 게임. 아이 밟
은 양탄자의 주인에게는 그 
색깔 양탄자가 이어진 칸수만
큼 돈을 지불!

4 세트 1 1명 
이상

만6세 이상/
20분

카드 3장으로 이뤄진 세트는 
찾는 게임. 세트는 각 조건마
다 3장이 모두 같거나 모두 
달라야 함.  

5 수모쿠 2 2~5인 만8세 이상/
20분

스도쿠에 수학이 합쳐진 수모
쿠. 각 행과 열의 합이 키 넘
버(주사위를 돌려서 나오는 
숫자)의 배수가를 만들기 위
한 십자정렬 모양의 게임

6 스플랜더 1 2~4명
만10세 
이상/
30분

점점 높은 단계의 개발카드와 
귀족을 통해 얻은 승점이 가
장 높은 사람이 승리하는 전
략 보드 게임

7 식스틴 2 2~5명 만6세 이상/
20분

게임판 위에 자신이 가지고 
있는 타일을 오름차순으로 나
열하여 자신의 수를 가장 적
게 남기는 전략적 게임



연번 물품명 수량 인원 연령/시간 게임방법

9 클루 1 2~6명 만8세 이상/
30분

추리력, 집중력, 기억력을 활
용. 명탐정이 되어 6명의 용
의자를 대상으로 대저택 살인
사건을 추리하는 보드게임 

트랜스틱벨 2 2~4명 만7세 이상/
30분

제한된 횟수 안에 주어진 카
드의 모양대로 다섯 개의 스
틱을 옮겨 가장 리 모든 카
드를 내려놓는 게임 

10 픽셀 1 2~4명 만8세 이상/
20분

2008년 멘사 추천게임으로 
슬라이더를 좌우, 상하 중 한
쪽만 움직여 좌표가 맞는 자
리에 게임칩을 내려놓는 게임

11 할리갈리 1 2~6명 만6세 이상/
15분

카드를 똑같이 나눠가진 뒤 
서로 한 장씩 카드를 펼치다
가 한 종류의 과일이 다섯 개
가 되면 빠르게 종을 친 후, 
종 친 사람이 카드를 가져가
는 게임 

[2023.1.1. 기준, 도서명순]

 [내용출처: 교보문고]

III 창의누리터 도서 목록 (11종 23권)

연
번 도서명 저자/출판사 내용 권수

1 MBTI 공부혁명
ver. 청소년

박정훈/
법률저널

만약 IQ처럼 특정 능력이 전체에서 상위 몇 % 안
에 들며 그래서 내가 최대한 노력했을 때 어느 정
도까지 가능하겠다는 한계를 지어준다면 정말 슬플 
것 같다. 그리고 그 결과가 만약 낮게 나왔다면 굳
이 공부할 필요가 있을까?

1

2 고양이와 할아버지. 
1~7

네코마키/
미우

할머니를 먼저 떠나보내고 고양이 타마와 둘이서 
사는 다이키치 할아버지의 이야기 7

3 금복이 이야기. 1~2 공삼/
위스덤하우스

조선시대 선비와 비밀을 간직한 검은 고양이 서로
의 사어를 치유해가는 가슴따뜻한 스토리 2

4 금융 프렌즈가 우릴 
기다려

이현/
휴머니스트

돋똑라의 이현 경제기자가 흥미로운 사례와 생생한 
경험으로 전해주는 기초 금융지식 1

5 내 어머니 이야기. 
1~4권

김은성/
문학동네

팔십대 실향민 어머니의 구술을 바탕으로 그린 만
화로 굴곡진 한국 근현대를 헤쳐온 여성의 일생을 
그린 만화  

1

6 만화로 보는 3분 철학. 
1~3

김재훈, 
서정욱/

카시오페아

인문학과 철학의 중요성이 강조되는 시대지만 정작 
어디부터 공부하면 좋을지 몰라 막막해하는 사람들
을 위한 책 

1

7 바늘땀
데이비드

스몰/미메시
스

리디아의 정원〉, 〈도서관〉의 작가 데이비드 스몰의 
자전 만화 『바늘땀』. 부모의 관심을 갈구하였지만 
지옥과도 같은 마음을 안고 지냈던 작가의 성장기
를 가벼운 드로잉으로 빚어낸 만화 

1

8 이토록 공부가 
재밌어지는 순간

박성혁/
다산북스

대한민국 최고 수재들의 집합소 ‘민족사관고등학교’ 
학생들이 ‘반복독(이 책 한 권을 닳을 때까지 반복
해서 읽는 것)’한다고 하여 화제가 된 책, 

1

9 지금 우리 학교는. 
1~5

주동근/
문학동네

넷플릭스 오리지널 〈지금 우리 학교는〉 원작!
어느 날 갑자기 바이러스에 휩싸인 고등학교…
핏빛으로 전율하는 공포의 학원 블록버스터! 

5

10 최태성의 만화 한국사. 
1~2

최태성, 
김연큐/메가
스터티북스

뉴스, 신문, 일상대화 속에서 등장하는 역사상식에 
대한 필수상식 한국사  1

11 할짝 심리학. 1~2 이한나/
한빛비즈

변태 프로이트, 루저 아들러, 오컬트 마니아 융B급 
병맛 감성으로 어려운 심리학을 유쾌하게 핥아준다! 2

23



※ [참고] 창의누리터 장소 및 도서보드 사진


