
앱 크리에이터 코딩스쿨
강사명 안진경 교육대상 (인원) 초등 4~6학년(12명)

교육기간
9.6.~11.8. [10회]

매주 (금) 16:00~18:00
교육장소

나다움실
(별관 2층)

강   의   소  개

교육내용 요약
및 목표․수준

앱인벤터 프로그램을 이용하여 기초적인 앱을 만드는 방법을 알아본다.
앱의 화면을 디자인하고 블록코딩을 통해 다양한 기능을 만들어 내면서  
  논리력, 문제해결력, 창의성을 기른다.
스마트폰의 여러 가지 요소들을 활용하여 간단한 앱을 만들 수 있다.

수강생준비물  구글 계정, 개인 노트북 or 태블릿 (안드로이드 추천)

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용

1회

(9/6)
앱인벤터 준비하기

·앱인벤터 사용 준비하기

·화면 구성 살펴보기

·스마트폰에 앱 설치하기

2회

(9/13)
음성 변환을 해요!

·화면 버튼 구성하기

·명령 블록 구성하기

·실행 결과 확인하기

3회

(9/20)
흔들어 주세요!

·이미지 준비 및 업로드하기

·센서 컴포넌트 이해하기

·스마트폰에서 결과 보기

4회

(9/27)
토킹베이비!

·컴포넌트 추가하기

·조건 블록 조합하기

·결과 테스트 하기

5회

(10/4)
세포 키우기 게임을 만들어요!

·방향 센서값 확인하기

·디자이너 화면 구성하기

·음성 변환으로 효과음 넣기

6회

(10/11)
번역기를 만들어요!

·개인별 화면 구성하기

·명령 블록 구성하기

·생각 더하기 미션 수행 

7회

(10/18)
나만의 알람을 만들어요!

·시계 컴포넌트 사용하기

·기능 버튼 만들기

·변수 기능 사용하기

8회

(10/25)
계산기를 만들어요

·개인별 화면 구성하기

·연산 블록을 사용해 명령하기

·스마트폰에 앱 설치하기



9회

(11/1)
만보기를 만들어요!

·화면 디자인하기

·만보기 기능 블록 구성하기

·테스트 및 빌드 진행하기

10회

(11/8)
나만의 그림판을 만들어요!

·레이아웃 컴포넌트 사용하기

·펜 색상 바꾸기

·테스트 및 빌드 진행하기


