
마이크로비트로 발명하는 똑똑한 코딩 놀이

 강사명 김미선 교육대상(인원) 초등4~6학년 (10명)

 교육기간
5. 7. ~ 6. 25. (8회) 

매주(목) 16:00 ~ 18:00
교육장소 디지털특허정보자료실

강   의   소  개

교육내용 요약
및 목표·수준

 인공지능의 개념을 이해하고, 마이크로비트를 통해 창의성과 문제해결력을 
 키워 나만의 작품까지 완성가능하도록 한다. 

교 재 비 강사 활동지 준비

재 료 비 수업 재료는 도서관에서 제공합니다.

수강생준비물 필기도구, 캔바 아이디, 학생 구글계정

강  의   내   용
구분 강의단원 세부내용

1회
마이크로비트 소개

메이커의 이해

메이커가 무엇인지 이해하며, 마이크로 비트의 LED를 

이용해 만보기를 만들 수 있다.

2회

변수를 이해하고, 빛 센서, 

온도센서, 라디오통신을 

이해한다.

변수를 이해하여 밝기에 따라 LED가 켜지는 무드등을 

만들 수 있다.

3회

서보모터, 레인보우LED를 

이용하여 오늘의 

기분표현하기

서보모터를 이용해 오늘의 기분을 모터를 통해 표현할 

수 있다.

4회 마이크로비트 메이커의 날
발명 이론을 이해하고 나만의 마이크로비트 작품을 

만들어 발표할 수 있다. 

5회
마이크로비트 스마트 LED 

제어

빛센서와 타이머를 이용해 식물에게 주는 LED를 

자동으로 제어해봅시다

6회
마이크로비트 스마트물 

펌프 제어

식물에게 자동으로 물을 주기위해 센서를 이용해 

물 펌프를 제어해봅니다.

7회
스마트 그린 하우스 

종합 프로젝트

마이크로비트에 연결된 센서, LED, 물펌프를 이용해서 

스마트 그린 하우스 종합프로젝트를 해봅니다

8회

AI의 개념을 익히고, 

바이브코딩으로 우리집 

에너지 절약 앱 만들기

인공지능·프롬프트의 개념을 이해하고 사용법을 익혀 

우리집 에너지 절약 앱을 만들 수 있다. 


