
강 의 계 획 서

 강  좌   명 보드게임 한마당  강  사  명 이명아

 교 육 기 간 10. 21.(토) 시간 15:00~17:00  대상 인천시민 20명

강  의   내   용

구분 주제 세부내용

1회
모두가 함께 하는 

보드게임

  <스카라비야 게임방법 >

 ① 임무카드 한 장을 공개한다. (임무카드=퍼즐카드)

 ② 임무카드에 해당되는 퍼즐을 놓는다. 이 때 돌산

을 가리면 안된다. 

  * 처음에 시작할 때는 가운데 4칸중 한칸을 덮으며 

시작하며 다음 차례부터는 이미 놓여진 퍼즐과 면이 

한 개 이상 닿도록 놓아야 한다. 

  * 놓을 수 있는 퍼즐이 있다면 무조건 놓아야 한다. 

만약 놓을 수 없다면 퍼즐을 옆으로 치운다. 

 ③ 임무를 수행하다가 4칸 이하의 땅이 발굴되면 그 

땅에 놓여진 풍뎅이 위에 칸 수량 만큼 점수토큰을 

올린다. 

 - 모든 임무 카드가 다 오픈되면 게임이 종료되고, 

점수토큰의 점수를 모두 합산하여 가장 높은 점수가 

승리한다.

 <독수리눈치싸움 게임방법 >

 - 점수카드를 오픈하고 각자 갖고 있는 숫자 카드를 

한 장씩 낸다. 이때 가장 높은 숫자를 내는 사람이 점

수카드를 가져가게 된다. 마이너스 카드일 경우 가장 

적은 숫자를 낸 사람이 카드를 가져간다. 만약 동일한 

숫자의 카드를 내는 사람이 있다면 그 사람은 제외된

다. 


