
AI 코딩스쿨
강사명 안진경 교육대상(인원) 초등 4~6학년(12명)

교육기간
3.8. ~ 5.10. [10회]

매주 (금) 16:00~18:00
교육장소

나다움실
(별관 2층)

강   의   소  개

교육내용 요약
및 목표․수준

인공지능 기술이 무엇인지 알고 우리의 생활에 미치는 영향을 알아본다.
인공지능 프로그램을 만들기위해 필요한 데이터를 수집해 모델을 만들어 
  보고, 인공지능을 접목한 코딩 프로그램을 제작할 수 있다.

수강생 준비물  개인 노트북(카메라 내장), 마우스

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용

1회
(3/8)

인공지능이란?
- 인공지능 이해하기

- 우리 생활 속의 인공지능 찾기

2회
(3/15)

인공지능 기술 

체험하기

- 이미지 및 음성 인식 기술 체험하기

- 엔트리 접속하기 및 학급방 가입하기

3회
(3/22)

음성인식으로 

폭탄 터뜨리기

- 엔트리 음성 인식 블록을 활용한 폭탄  

  터뜨리기 프로그램 만들기

4회 
(3/29)

비디오 감지로 감정 표현하기

- 영상 인식 기능 체험하기

- 엔트리 비디오 감지 블록을 활용한 오브젝트로 

  감정 표현하기

5회 
(4/5)

스마트홈 만들기 
- 음성 인식을 이용한 나만의 스마트홈  프로그램 

  만들기

6회
(4/12)

동물에게 

소리를 찾아줘!

- 음성 데이터를 수집하고 모델을 만들어  

  동물 울음소리를 이용한 프로그램 만들기

7회
(4/19)

바나나 모으기 

게임 만들기

- 얼굴을 감지하여 오브젝트를 움직이는 

  바나나 모으기 프로그램 만들기



8회
(4/26)

이미지 분류모델 만들기
- 이미지 데이터를 수집하고 학습모델 만들기 및 

  테스트하기

9회
(5/3) 

거북이와 토끼의 경주
- 텍스트 데이터를 수집하고 모델을 만들어 

  거북이와 토끼의 경주 프로그램 만들기 

10회
(5/10) 

정직한 나무꾼
- 손동작 이미지 모델을 이용하여 정직한 나무꾼 

  프로그램 만들기


