
나만의 그림책 만들기

강사명 김보람 교육대상 초등 3~4학년

강의일자
7.24.(수)/ 7.26.(금)/ 7.31.(수)/ 8.2.(금)

13:30~15:10 (총 4회)
강의장소 회양학습 1실(2층)

강   의   소  개

교육목표  세계 여러 나라의 보드게임을 경험하고 게임을 통해 사고력을 기른다.

재료비
  없음

 ★ 완성된 그림책은 한글날 행사 이후 자택으로 택배 발송 예정(11월 초)

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용

1회
 그림책의 이해

마인드맵 및

이야기 소재 찾기

 - 그림책의 이해
 - 그림책 만들기 전 이야기 추출 과정
  가. 마인드맵           나. 키워드 구체화하기
  다. 이야기 구상하기    라. 이야기글 정리하기

2회

스토리보드 구상  

그림책의 주인공 캐릭터 

턴 어라운드 원화 스케치

 - 그림책 이야기 글을 토대로 스토리보드 구상하기
 - 나의 그림책 이야기에 잘 어울리는 캐릭터 그리기 
 - 스토리보드의 구상한 스케치를 토대로 원화에 스케치    
   구체화하기

3회
그림 스케치 및

채색 

 - 스토리보드의 구상한 스케치를 토대로 원화에      
 - 스케치 구체화하기
   가. 선정한 재료로 채색하기
   나. 색연필 투톤 적용으로 풍성해지는 밀도감 적용하기 

4회
그림책 채색 및

그림책 마무리 작업

 표지 만들기 뒷표지 
 가. 그림책 이야기 제목과 어울리는 표지 정하기
 나. 글씨 디자인으로 나의 그림책에 타이포일러스트 추가하기
 다. 뒷표지 스케치 및 채색하기


