
만들며 배우는 보드게임
강사명 최 혜 길 교육대상 초등 1~2학년

교육일시
9.5.~10.31. (매주 목요일)

15:00~16:00 (총 8회) *10.3.휴강
교육장소 회양학습 1실(2층)

강   의   소  개

교육목표  교과와 연계된 보드게임 통해서 수학 사고력을 배웁니다.

교육내용
 수학의 흥미와 재미를 향상 시키고 만들기와 보드게임으로 학습에 대해 적극적인   
 마음이 쑥쑥 자라납니다.

재 료 비  12,000원

강  의   내   용

차시 세부 강의 내용
교수

학습자료
학습자
준비물

1

다른 그림 찾기라는 놀이를 통해 탐구하는 능력이 발달 
되면서 도형 학습에 대한 즐거움을 배운다.
두뇌 트레이닝 문제로 학습에 대한 흥미를 유발하고 
수학적 추론 능력을 향상 시킨다.

수학적 추론
-다른 그림 찾기

필기도구

2
그리스 옛나라 스파르타에서는 군대에서 암호문을 
사용했다고 합니다. 암호문이 만들어진 규칙을 찾아 
수학풀이하여 봅니다.

문자와 식
-암호를 풀어라.

필기도구

3
색종이로 교과 수학 도형 부분과 연계한 전개도를 
만듭니다. 퍼즐을 만들며 종이접기 놀이로 수학을 쉽게 
배울 수 있습니다.

미술 융합
-색종이로 퍼즐 

만들기
필기도구

4

평면 및 입체 도형을 분할, 통합해가는 과정에서 공간지각 
능력이 자연스럽게 향상 시켜 줍니다.  퍼즐을 놀이 
형태로 체험하면서 학습에 대한 흥미를 유발하고 수학적 
추론 능력을 향상시킨다.

수학추론
펜토미노

필기도구

5
28개의 점도미노를 이어가는 놀이게임이다.
분수 개념을 잡고 교우들과 놀이로 수학을 배우며 즐거운 
시간을 갖습니다.

분수-꼬리잡기
도미노

필기도구

6
알파벳 T만들기와 마름모, 종이배, 꽃, 접시 등의 사물을 
만드는 과정에서 집중력과 도형에 대한 감각이 좋아지게 
됩니다.

도형과 유추
-T 퍼즐

필기도구

7
판 퍼즐을 직접 만들고 색칠하며 스스로 깨우치는 
공간분할과 도형에 대해 배우는 시간을 갖습니다.

도형과 유추
-퍼즐 만들기

필기도구

8
신기한 블럭놀이로 기하학적 도형의 모양을 만들고 
수학적 법칙을 발견하는 과정에서 고차원적인 영재성을 
개발할 수 있다.

측정
-신기한 블럭

필기도구


