
신나는 디지털 미디어 놀이터

교육강사 박점희 대상 / 인원 초등 4~6학년 / 15명

강의기간 4. 6.(목) ~ 5. 11.(목), 매주 목, 16:00~18:00 

강   의   소  개

교육내용 요약 

및 목표 수준

1. 디지털 미디어를 알고, 바르게 이용할 수 있다.

2. 디지털 미디어 리터러시를 설명할 수 있다.

교  재
 주교재명 : 미디어 리터러시 보드게임북

 부교재명 : 컴퓨팅 사고력 보드게임북     

수강생 준비물 필기도구, 색연필

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용 준비물

1회 디지털미디어를 만나다 (이론)개념 (활동)게임 
주교재 모둠당 1

권

2회 미디어 메시지를 읽다
(이론)미디어는 메시지다 개념

(활동)메시지 표현하기

3회 미장센으로 영상을 보다
(이론)미장센 개념

(활동)미장센 찾아 설명하기

4회 유튜브에 하우투하다
(이론)영상 개념

(활동)정보와 알고리즘 게임

부교재 모둠당 1

권

5회 게임의 세계로 가다
(이론)게임 개념

(활동)게임 설계하기

6회 디지털 미디어 리터러시하다
(이론)리터러시 개념

(활동)알리는 글 만들기


