
강 의 계 획 서

프로그램명
스크래치로 떠나는 게임 여행

- 나만의 게임 만들기
강  사  명 이상란

교 육 대 상
초등 4~6학년
(3학년도 가능)

교 육 인 원 15명

 교 육 기 간 2024. 9. 2. ~  11. 11.(10회)  교 육 시 간
요일: 월

시간: 16:00 ~ 18:00

강   의   소  개

교육내용 요약

스크래치라는 시각적인 프로그래밍 언어를 통해 스크래치의 기본 개념과 
  블록들을 익히면서 프로그래밍의 기반을 다진다.
학생들이 직접 게임을 개발하면서 캐릭터의 움직임, 충돌 감지, 점수 
  계산 등 다양한 프로그래밍의 요소를 배운다.

교육목표

스크래치로 게임을 개발하면서 발생하는 문제들을 스스로 해결하며 
  창의적인 문제 해결 능력을 기를 수 있다.
게임을 개발하며 서로 아이디어를 공유하고 의논하는 과정을 통해 협업과 
  커뮤니케이션 능력을 향상시킬 수 있다.

수강생준비물  필기도구, 개인 노트북(노트북은 도서관 노트북으로 사용 가능)

강  의   내   용

날짜 강의단원 세부내용 학습자 준비물

9.2 스크래치 탐험하기

- 스크래치 이해하기

- 스크래치 프로젝트 탐험하기

- 스크래치 가입하기

- 스크래치 기본 환경과 구성 알아보기

9.9

스크래치 1단계 게임

만들기1

– 풍선을 사수하라

- 스크래치 기초 프로그래밍 하기

- 난수 개념 이해하기

- 방향 회전 활용하기

9.23

스크래치 1단계 게임

만들기2

- 도너츠를 먹어라

- 닿았는가 블록을 사용하여 게임 요소 만들기

- 소리 추가하여 재생하기

- 마이너스 점수 추가하기

- 나만의 게임으로 디자인하기

9.30
스크래치 인공지능 

게임 만들기

- 스크래치랩 활용하기

- 파티 축하 게임 만들기

- 앵무새 먹이주기 게임 만들기

- 나만의 인공지능 게임 만들기

10.7

스크래치 2단계 게임

만들기1

- 쥐를 잡자 찍찍찍

- 마우스 포인터를 이동하여 게임 조종하기

- 복사, 복제 기능 이용하기

- 모양 번호 블록 활용하기

- 나만의 게임으로 디자인하기



10.14

스크래치 2단계 게임

만들기2

- 미로를 탈출하라1

- 배경에서 그림판으로 미로 만들기

- 게임에 맞는 배경음악 선정하기

- 게임에 맞는 캐릭터 선정하기

- 주인공 이동하는 코드 짜기

10.21

스크래치 2단계 게임

만들기2

- 미로를 탈출하라2

- 에너지 획득하는 코드 짜기

- 적에게 닿으면 초기화되는 코드 작성하기

- 탈출 성공하는 코드 작성하기

- 나만의 게임으로 디자인하기

10.28

스크래치 3단계 게임

만들기

- 그린이를 지켜라1

- 주인공 그린이의 움직이는 코드 함수로 작성하기

- 게임 종료 코드 작성하기

- 지킴이 총알 준비, 발사 코드 작성하기

11.4

스크래치 3단계 게임

만들기

- 그린이를 지켜라2

- 오염이 함수 정하기

- 보호물약 아이템 레벨업하기

- 오염왕과 쓰레기 코드 작성하기

- 나만의 게임으로 디자인하기

11.11
나만의 게임 발표대회 

및 시상식

- 각자 만든 게임을 공유하고 시연하며 발표하기

- 서로 공유한 게임 체험하고 소감 나누기

- 그동안의 수업 소감 나누기

- 시상식하기


