
2024년 상반기 평생학습프로그램 강의계획서

 프로그램명 보드게임으로 만나는 역사인물
(초4~6)  강  사  명 박현숙

 교육기간 3.12.~5.14. 시간  요일 : 화        시간 : 16:00~18:00

강   의   소  개

교육내용
처음 만나는 역사를 재미있는 게임과 연결하여 흥미를 높인다.
팀 활동을 통해 협동심과 배려심을 기른다.

교육목표
선사시대에서 고려시대까지의 내용을 이론과 보드게임으로 진행함으로써, 
  우리나라 역사에 대해 흥미와 관심을 가질 수 있다.

재 료 비
 총 10,000원
 ※ 개강 전 강사에게 사전 납부(개별 안내)하며, 수업이 시작된 후에는 반환이 어려울 수 있음. 

준 비 물  필기도구

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용 보드게임

1회 선사 시대
* 아주 먼 옛날 사람들은 어떻게 살았을까?
 - 흥수아이, 신석기인

선사탐험
(메모리게임)

2회 고조선
* 고조선 사람들은 어떻게 살았을까?
 - 단군왕검

선사탐험
(동동게임)

3회 삼국의 성립
* 건국 이야기 
 – 주몽, 온조, 박혁거세, 김수로

건국신화 
북아트

4회 삼국의 발전
* 고구려, 백제, 신라의 전성기를 알 수 있다.
 - 근초고왕, 장수왕, 진흥왕

왕!왕!왕!
게임

5회 백제의 정치
* 백제는 왜 두 번이나 도읍지를 옮겼을까?
 - 개로왕과 성왕

도림과 
개로 게임

6회 고구려의 대외관계
* 7세기 동아시아 상황
* 살수대첩 이야기 – 을지문덕

살수대첩
게임

7회 신라의 사회제도
* 신라의 신분제도를 알 수 있다.
* 골품제란 무엇인가? - 선덕여왕

골품제
게임

8회 후삼국의 성립
* 후삼국의 영웅
 - 왕건, 궁예, 견훤

인물카드

9회 고려의 발전 1
* 고려왕들의 업적
 - 광종, 성종, 인종, 공민왕

고려왕 
게임

10회 고려의 발전 2
* 고려의 지배세력을 알 수 있다.
 - 호족, 문벌귀족, 권문세족, 신진사대부
 - 윤관, 이자겸, 기철

고려세력 
게임

※ 상기 내용은 변경될 수 있으며, 위 내용에 대한 무단 도용을 금지합니다.


