
2024년 상반기 평생학습프로그램 강의계획서

 프로그램명
그림책 창작공방

(성인)
 강  사  명 박경숙

 교육기간 3.14.~5.16. 시간  요일 : 목        시간 : 10:00~12:00

강   의   소  개

교육내용
그림책 읽기를 통해 내 삶을 투영하고 적용하며 성찰한다.
다양한 그림책 읽기를 통해 사고력을 확장한다.
그림책을 통해 나만의 스토리텔링을 완성한다.

교육목표
그림책 읽기를 통해 내 삶을 깊이 있게 들여다보는 시간을 가질 수 있다.
그림책 토론을 통해 다양한 생각을 듣고 적용할 수 있다.
다양한 그림책을 읽고 나만의 이야기를 창작할 수 있다.

준 비 물  필기도구

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용 비고

1회 그림책의 정의
• 그림책이란?        
• 그림책을 통해서 하고 싶은 이야기
  [도서] 나는 ( ) 사람이에요.(수전 베르데)

2회 그림책 깊이 읽기
• 인생 그림책 소개         • 그림책 키워드 찾기
• 색으로 말하는 그림책
  [도서] 여우(마거릿 와일드)

3회 그림책 다르게 읽기
• 차별과 수용              • 다양한 그림 읽기
  [도서] 섬(아민 그레더)

4회 관찰과 비평

• 사회 문제를 표현하는 그림책  
• 세상을 이야기하는 그림책
  [도서] 거짓말 같은 이야기(강경수)/ 
        물 없는 나라 빵 없는 나라(루이스 아마비스카)

5회 그림책 감정 코칭
• 희로애락의 표현
• 그림책을 통한 감정 표현
  [도서] 곰씨의 의자(노인경)/ 미움(조원희)

6회
그림책 만들기

(이야기)

• 내가 하고 싶은 이야기    • 키워드 찾기
• 스토리 중점 그림책 훑어보기   
• 그림책 만들기 앱 활용

※ 노트북 또는
   수작업으로
   (색채도구 등)
   활동 예정이며,
   자세한 내용은
   강의 시 안내

7회
그림책 만들기

(그림)

• 캐릭터에 따른 상징 색깔
• 다양한 그림 채색법            
• 콜라쥬 그림판 만들기

8회
그림책 만들기

(그림과 그림의 배율)
• 아이디어 소통
• 패러디 그림책 활용

9회
더미북 만들기/
그림책 완성

• 스토리보드 만들기  
• 메시지 전달법            • 그림의 상징화

10회
그림책 출판 
프로세서

• 그림책 출판 프로세서 살펴보기
• 퇴고. 수정. 피드백

※ 상기 내용은 변경될 수 있으며, 위 내용에 대한 무단 도용을 금지합니다.


