
2024년 하반기 평생학습프로그램 강의계획서

 프로그램명
시간여행 보드게임

: 위대한 인물과의 만남
(초4~6)

 강  사  명 박현숙

 교육기간 9.3.~11.12.
(9/17 추석으로 수업 없음.)

시간  요일 : 화      시간 : 16:00~18:00

강   의   소  개

교육목표

조선에서 개항기를 지나 일제강점기까지 내용을 이론과 보드게임으로 
진행함으로써, 우리나라 역사에 대해 흥미와 관심을 가질 수 있다.
처음 만나는 역사를 재미있는 보드게임과 연계하여 흥미를 높이고,     
팀 활동을 통해 협동심과 배려심을 기를 수 있다.

재 료 비
 총 10,000원
 ※ 개강 전 강사에게 사전 납부(개별 안내)하며, 수업이 시작된 후에는 반환이 어려울 수 있음. 

준 비 물  필기도구

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용 보드게임

1회 조선의 건국
- 조선은 어떻게 세워졌을까?
  (이성계, 정도전, 이방원)

 
 조선인물 게임

2회 조선의 문화와 과학
- 세종대왕의 업적에는 어떤 것들이 있을까?
  (훈민정음 창제, 과학 기구 발명 등)

 훈민정음 게임

3회 조선의 사회
- 조선 시대 사람들은 어떻게 살았을까?
  (양반, 중인, 상민, 천민)

 승경도 게임 

4회 임진왜란
- 외세의 침략에 맞서 싸운 조선
  (이순신, 권율, 의병)

 임진왜란 게임

5회 조선의 사회 발전
- 정조는 왜 수원화성을 만들었을까?
  (개혁 군주 정조대왕)

 수원화성 게임

6회 서민 문화의 발달
- 풍속화가의 그림으로 본 조선
  (김홍도, 신윤복)

 고누 놀이

7회  개항기
- 흥선대원군과 개혁정책
  (왕권강화, 민생안정)

 조선의 개항 
 게임

8회 대한제국
- 황제의 나라로 이름을 바꾼 이유는 무엇인가?
  (고종, 명성황후)

 대한제국
 게임

9회 일제강점기
- 일제의 통치 변화
  (무단통치, 문화통치, 민족말살정책)

 독립 게임

10회 독립운동
- 독립운동가의 활동에는 어떤 것이 있을까?
  (안중근, 김구, 이봉창, 윤봉길, 김원봉)

 독립 게임
 (1930년대)

※ 상기 내용은 변경될 수 있으며, 위 내용에 대한 무단 도용을 금지합니다.


