
강 의 계 획 서
프로그램명 보드게임 그래비트랙스(기초) 강  사  명 김명선

교육적정인원          12   명 최대가능인원       15  명

교 육 기 간 3/15.3/29 시간  요일 : 토     시간 : 10시~11시30분

강   의   소  개

교육내용

그래비트랙스 각 부품의 기능을 익힌 후 스스로 트랙을 설계하도록 지도한
다.
주어진 조건을 해결 할 수 있는 다양한 방법을 팀원이 함께 의논하고 해결 
하는 과정을 경험할 수 있도록 지도한다.

교육목표

 액션 스톤이 시작점부터 도착점까지 굴러갈 수 있도록 자기만의 트랙을 설
계하며 과학적원리를 발견할 수 있다.
주어진 미션을 해결하며 트랙을 구성하는 과정을 통해 문제해결능력을 키
울 수 있다.

교      재 없음

재  료  비  없음

수강생준비물 없음

강  의   내   용

구분 강의주제 세부내용 준비물

1 회
안녕!그래비트랙스

요리조리 움직여봐!

기둥과 트랙, 커브타일의 기능을 알

아보고 가장빠른 트랙과 가장 느린 

트랙 만들기

2회
여러개의 액션스톤

다양한 경로이동

스위치와 합류타일의 역할을 알아보

고 여러 개의 액션스톤으로 트랙 만

들기


