
강 의 계 획 서
프로그램명

디지털취약계층 정보판별 
미디어교육

강  사  명 정인숙

교 육 기 간 9/2(화),9/9(화) 시간  2025. 9. 2.(화)~ 9. 9.(화) 14:00~16:00 (총 2회)

강   의   소  개

교육내용

디지털 피싱의 개념과 문제점을 파악할 수 있다.
눈속임 상술(다크패턴) 사례 탐구를 통해 위험성을 파악할 수 있다.
신기술(생성형AI)과 보드게임을 활용하여 실생활에 필요한 대응을 
  인지할 수 있다.

준 비 물 스마트폰

비    고 빔프로젝터, 컴퓨터 

강  의   내   용

구분 강의주제 세부내용 준비물

1회

피싱, 딥페이크 등 

디지털 기술 위험 

사례 탐색 및 예방 

방법 인지

(1) 일상에서 사용하는 디지털 미디어

  - 디지털 미디어 사용 경험 공유

(2) 디지털 피싱의 이해

  - 사례로 살펴보는 피싱, 스미싱 등 

(3) 진화하는 신기술(딥페이크 기술) 실습

  - 내 얼굴, 목소리를 쉽게 만든다고?

  - 딥페이크 피해 사례 탐색

  - 딥페이크 범죄로부터 나를 보호하기 

-

2회

보드게임 활용을 

통한 디지털 경제 

활동에서 쉽게 

겪을 수 있는 

눈속임 상술 피해 

분별

(1) 눈속임 상술 경험 나누기

(2) 눈속임 상술 정보 분별하기

(3) 보드게임 실습

  - 눈속임 상술 유형과 대처 방안을 담은 

    게임 플레이!  

-

※상기 내용은 변경될 수 있으며, 위 내용에 대한 무단 도용을 금지합니다.


