
2026년 도서관과 함께하는 마을방과후학교

미래 핵심 역량 키우기(상반기) 강의계획서

 프로그램명
창의력 쑥쑥! 수학놀이터

(초1~2)
 강  사  명 박상미

 교육기간 3.20.~4.24. 시간  요일 : 금      시간 : 16:00~17:00

강   의   소  개

교육목표

놀이를 학습 도구로 사용하여 자기주도적 문제 해결 능력과 창의성을 

향상시킬 수 있다.

자신만의 해결방법을 발표하는 과정을 통해 자연스럽게 논리력과 수학적 

능력, 창의력, 자신감을 기를 수 있다.

준 비 물  필기도구

강  의   내   용

구분 강의단원 세부내용 비고

1회 덧셈과 뺄셈
10의 보수를 이용하여 덧셈, 뺄셈을 자유롭게 할 수 

있다.

[놀이도구 
사용 예시]

2회 시계 시계 만들기를 통해 시간과 시각을 알 수 있다.

3회 매직큐브 매직큐브를 통해 평면과 입체를 활용할 수 있다.

4회 땅따먹기 땅따먹기 게임을 통해 넓이의 개념을 익힐 수 있다.

5회 칠교놀이 칠교 조각을 이용하여, 도형을 배울 수 있다.

6회 고누놀이
고누놀이를 통해 패턴을 익히고, 공간 감각을 기를 

수 있다.

※ 상기 내용은 변경될 수 있으며, 위 내용에 대한 무단 도용을 금지합니다.


