
* 위의 내용은 더 좋은 수업을 위해 변경될 수 있습니다.

                  강  의  계  획  서

강 좌 명
생각을 더해주는

창의수학 보드게임
강 사 명 백승란

교육인원 초등 1~2학년 16명 교육장소 가재울꿈어린이도서관 
프로그램실2

교육기간 3.7. ~ 5.23. (12회) 교육시간 화15:30~16:30

강  의  소  개

교육내용 요약

및 목표․수준

보드게임을 활용하여 두뇌 활성화를 시켜주며 수학을 보다 친근하게 접근하여 수학의 

개념과 수학교과를 자연스럽게 연결시켜 주어 종합적 사고능력과 문제해결력 및  

집중력을 향상 시킬 수 있다.

수강생준비물 교구대여비 18,000원

강  의  내  용

구분 강의단원 세부내용

1회 슬리핑퀸즈 카드 탐색하기, 기억력과 수 연산능력, 창의 사고력 향상

2회 쉐입스업 멘사셀렉트, 도형, 공간지각력, 의사결정력 향상

3회 언더워터 빙고에 사칙연산을 접목하여 연산력과 상황판단능력 향상

4회 쿼클 멘사셀렉트, 도형과 색, 전략적사고력 향상

5회
트래버스/

벤도미노

입체도형말의 이동을 통해 도형의 개념과 

통찰력, 전략적 사고력이 향상

6회 쿼리도
멘사두뇌게임, 상대방의 방해를 피해 목적지까지 도착하는

문제해결능력 향상

7회 멀티시티 도시타일을 건설함으로 시공간지각력 및 전략적사고력 향상

8회 마라케시
모든 경우의 수를 예측하는 분석력과 넓이를 측정하고 

수로 환산하는 논리력 제고

9회 젝스님트
멘사셀렉트, 수연산, 전략사고, 집중력과 순발력, 

수인지 능력 향상

10회 스카라비야 펜토미노 퍼즐을 분석하여 임무수행으로 공간지각력 향상

11회 빌라봉 25마리의 캥거루가 호수에서 경주하며 대칭개념인식

12회 스플렌더 개발카드와 귀족카드를 동시에 관찰하는 종합적사고력 향상


