
* 위의 내용은 더 좋은 수업을 위해 변경될 수 있습니다.

                  강  의  계  획  서

강 좌 명
코딩으로 

스마트 도서관 만들기
강 사 명 나소영

교육인원 초등 3~6학년 15명 교육장소 ZOOM 회의실

교육기간 3.6. ~ 5.22. (12회) 교육시간 월16:00~18:00

강  의  소  개

교육내용 요약

및 목표․수준

엔트리로 코딩의 기초를 배우고 인공지능기능을 활용하여

다양한 시스템을 구현하여 가상 속 도서관을 점점 더 편리하고 스마트한 

도서관으로 업그레이드하면서 세상을 바꾸는 힘을 배운다.

수강생준비물 컴퓨터 (노트북 가능)

준비사항

- 수업 전에 ZOOM Cloud Meetings 어플을 설치해 주시기 바랍니다. 
- 문자메시지로 전송된 URL주소로 수업에 참여해주시면 됩니다.
- 원활한 쌍방향 수업을 위하여, 비디오는 켜주시고 수강생 이름으로 설정하시고 

   참여해 주시기 바랍니다.
- 인터넷 사양에 따라 접속이 끊기거나 원활하지 않을 수 있으니, 인터넷 서버가 

   원활한 곳에서 참여해 주시기 바랍니다. 

강  의  내  용

구분 강의단원 세부내용

1회 코딩 기본 배우기 엔트리로 우주 게임 만들기

2회 코딩 기본 배우기 엔트리로 숨은그림찾기게임 만들기

3회 코딩 활용하기 엔트리로 야구게임 만들기

4회 코딩+AI 엔트리로 스마트한 가상도서관 만들기

5회 코딩+AI 사물의 이름을 알려주는 똑똑이 로봇

6회 코딩+AI 말로 운전하는 자동차  

7회 코딩+AI+모델학습 우리집 출입문 암호는 행복표정

8회 코딩+AI+데이터분석 스마트한 미세먼지 알리미 

9회 코딩+AI+에너지순환 탄소제로 하우스 만들기

10회 코딩+AI+모델학습 인공지능으로 고양이상 강아지상 찾기

11회 코딩+AI+데이터분석+모델학습 인공지능으로 티셔츠 사이즈 예측하기

12회 코딩+AI 인공지능 스마트도서관 챗봇 만들기


