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강 의 계 획 서
프로그램명 재미있는 보드게임 두뇌 활동 강 사 명 정명숙

 교육적정인원 16명 최대가능인원 16명

 교 육 기 간 총   5회 시간
 요일: 목
 시간: 10:00~12:00

강   의   소  개

교육내용
직접 체험하는 활동을 통해 보드게임의 다양한 활용방안을 살펴보고 교수 
학습·지도법을 알 수 있다.

교육목표
기억력, 사고력, 문제해결력 등 인지기능을 향상할 수 있다.
보드게임 활용방법을 배우고 지도할 수 있으며 재능기부를 통해 지역사
회에 공헌할 수 있다.

수강생 준비물 교재, 필기구

강  의   내   용

구분 강의주제 세부내용 학습자 준비물

1회 수와 연산 게임 목표수 만들기 게임, 퍼니버니, I SEA 10  -

2회 도형 게임 폴리미노 탐구, 블로커스, 3D매직스퀘어  -

3회 확률 게임 수 배열하기 게임, 스트림스, 리틀 드래곤  -

4회 문제해결 게임 페그게임, 스킵피티  -

5회 사고력 게임 바다동물장기, 다빈치코드  -


