
강 의 계 획 서
프로그램명 보드게임 속 수학탐험 강 사 명 백 승 란

 교육적정인원 16명 최대가능인원 16명

 교 육 기 간 총 10회 시간
 9/11~11/20(목)

16:40~17:40
강   의   소  개

교육내용
보드게임을 활용하여 두뇌 활성화를 시킬 수 있다.
수학을 보다 친근하게 접근하여 수학의 개념과 자연스럽게 연결
종합적 사고능력과 문제해결력 및 집중력을 향상 시킬 수 있다.

교육목표 수세기를 통한 수의 개념을 알고 간단한 계산을 할 수 있다.
시각적 주의력으로 비교, 분류, 순차, 도형의 개념을 알 수 있다.

재  료  비  1인당 총  20,000원(접수 확인 후 납부 안내 문자 발송)

강  의   내   용
구분 강의주제 세부내용 참고 이미지

1회 쏙쏙 키재기 벌레
길이 비교를 통한 숫자 개념 및 간단한 계산 능
력 향상

2회 탑댓 크기와 부피를 알며 종합적 판단력 향상

3회 플라잉피그
동물의 특징을 알며 수 논리 지능 향상 
(동화 비밀이야) 

4회 서펜티나 색을 구별하고 색 매치하며 길이 비교 능력 향상

5회
토끼는 당근을 

좋아해
수 개념 및 협동을 통한 사회성의 향상



6회 꼬마 돼지 서커스 수 개념 및 수 연산과 전략적 사고력 향상

7회 콘질라 오름차순 개념 이해와 비교·판단력 향상

8회 몬스터믹스 부분과 전체 개념

9회 모자를 찾아라 색깔, 모양, 무늬의 변별력 및 직관적 사고력 향상

10회
꼬마 해적과 
마법의 금화

자료표현 및 순차개념(오름/내림), 기억력 향상


